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Nota de prensa

Walkscapes. El andar como practica estética

Segunda edicion actualizada del clasico de Francesco Careri
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Los situacionistas sustituyen la ciudad inconsciente y onirica de los
surrealistas por una ciudad ladica y esponténea. Aunque mantienen
su tendencia hacia la basqueda de las partes oscuras de la ciudad, los
situacionistas sustituyen el azar de los errabundeos surrealistas por
la construccion de unas reglas de juego. Jugar significa en este caso
saltarse deliberadamente las reglas e inventar unas reglas propias,
liberar la actividad creativa de las constricciones socioculturales,
proyectar unas acciones estéticas y revolucionarias dirigidas contra
el control social. En la base de las teorias de los situacionistas habia
una aversion al trabajo y la suposicién de una transformacion inmi-
nente del uso del tiempo en el marco social: con la modificaciéon de
los sistemas de produccion y el progreso de la automatizacion, seria
posible reducir el tiempo de trabajo en beneficio del tiempo libre.
Por tanto, era necesario preservar del poder el uso de este tiempo
no productivo que, de otro modo, habria sido encauzado dentro del
" sistema del consumo capitalista mediante la creacion de unas necesi-
Guy Debord, Guide Peyche aris, dades inducidas. La descripcion del proceso de espectacularizacion
del espacio, entonces en marcha, era lo que obligaba a los trabajado-
res a producir, incluso durante su tiempo libre, consumiendo dentro
del sistema sus propias rentas. Si el tiempo de recreo se convertia
cada vez més en un tiempo de consumo pasivo, el tiempo libre tenia
que estar dedicado al juego, tenia que ser un tiempo no utilitario,
sino ludico." Por ello era urgente preparar una revolucién que se
basase en el deseo: buscar en lo cotidiano los deseos latentes de

la gente, provocarlos, despertarios y sustituirlos por los deseos
impuestos por la cultura dominante. De ese modo, el uso del tiem-
po y el uso del espacio podrian escapar a las reglas del sistema, y
serfa posible autoconstruir nuevos espacios de libertad: se podria
hacer realidad el eslogan situacionista “habitar es estar en casa en
todas partes"”. Por ello la construccién de situaciones era la manera
mis directa de hacer surgir en la ciudad unos nuevos comportamien-
tos y, también, de experimentar en la realidad urbana los momentos
de lo que habria podido ser la vida en una sociedad més libre.
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Barcelona, noviembre 2013 - El andar es un acto cognitivo y creativo capaz
de transformar simbadlica y fisicamente tanto el espacio natural como el
antropico. Walkscapes. El andar como préactica estética narra una historia de
la percepcion del paisaje a traves del acto de caminar: del nomadismo primitivo
a las vanguardias artisticas de principios siglo XX, de la Internacional Letrista a
la Internacional Situacionista, del minimalismo al land art.

Francesco Careri repasa algunas de las propuestas histéricas que han
concebido el acto de deambular no solo como una herramienta de
configuracion del paisaje, sino como una forma de arte autbnoma, un
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instrumento estético de conocimiento y modificacion fisica del espacio
atravesado que pasa a convertirse en intervencion urbana.

Esta nueva edicion actualizada de Walkscapes, un clasico de Francesco
Careri, incorpora un epilogo del propio autor donde hace un balance de la
trayectoria del libro desde que fuera publicado por primera vez en 2002.

EL AUTOR

Francesco Careri (Roma, 1966) es arquitecto y desde 2005 profesor del
Departamento de estudios urbanos de la Universita degli Studi Roma Tre. En
1995 cofundé el Laboratorio de Arte Urbano Stalker/Osservatorio Nomade, y
desde 2006 es profesor del laboratorio de proyectos y del curso de artes
civicas de la facultad de arquitectura la Universita degli Studi Roma Tre, un
curso totalmente peripatético en el que se camina interactuando in situ con los
fendmenos urbanos emergentes; desde el 2011 es director del master “Arte
arquitectura ciudad” de la misma universidad. Es autor del libro Constant. New
Babylon, una citta nomade (Testo & Immagine, Turin, 2001).
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