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= Las nociones basicas

INfroduccion

Dibujar, ver y traducir

Nuestros ojos ven, mientras que nuestro cerebro percibe. La
perspectiva se sitlia en el cruce entre lavisiony la percepcion.

Detras de nuestros ojos, el cerebro procura establecer un vin-
culo entre la proyeccion hemisférica de la retina y el espacio
que habita nuestro cuerpo. Un espacio tridimensional confor-
mado por alturas, anchuras y profundidades. El dibujante, a su
vez, trata de traducirlas al dibujo.

El proceso

Las primeras tres nociones de esta obra (el campo visual, el
horizonte y el punto de fuga) se pueden abordar en cualquier
orden, puesto que no guardan relacién entre ellas.

El campo visual, que acabamos de introducir, nos remite a la
conciencia de la zona que estamos mirando y el espacio que
gueremos representar.

El horizonte esta relacionado con el espacio en el que esta-
mos inmersos Y |a localizacion de nuestros ojos.

El punto de fuga hace referencia a la direccion de las cosas
a nuestro alrededor puestas en relacion con la direccién de
nuestra mirada.

Una vez asimiladas estas nociones, podemos jugar conellasy
establecer ciertas deducciones que nos permitan reproducir
el espacio que percibimos.

De estaforma, seremos capaces de sefialar direcciones, defi-
nir angulos rectos y calcular las pendientes.

Las intersecciones nos permitiran obtener medidas concre-
tasy establecer distancias coherentes.

Después, nos ocuparemos de perfeccionar el espacio me-
diante elipsis, sombras y reflejos, retoques que aporten
mayor credibilidad a nuestros dibujos.

Para terminar, mencionaremos brevemente el principio de la
vision no horizontal gracias a la perspectiva 3D y las posibi-
lidades de dibujar un campo visual aumentado mediante las
panoramicas.

Dibujar un espacio

Se trata de trasladar a una hoja lo que podria calcarse sobre
un cristal imaginario colocado entre nosotros y lo que vemos.

Paris, jardin del Palais-Royal

La perspectiva conica

La perspectiva que estudiaremos
en primer lugar se denomina «pers-
pectiva conica», debido a que con-
siste enla proyeccion de un espacio
a partir de un cono de proyeccion.

Dicha perspectiva es apenas una
parte de la percepcion hemisférica
de nuestro entorno.




El campo visual

Nuestro campo visual es de unos 180 °, pero apenas 120 ° son
accesibles simultaneamente para nuestros dos ojos (60° a
cada lado). Méas alla, por mucho que seamos conscientes del
espacio que nos rodea, es imposible traducirlo sin deformacion.

. .40
o Ojo '\qu‘e'd

P,&
Yayy, .
7 Binocyiar ge 120°

Las deformaciones

Percibimos el espacio que nos rodea de forma hemisférica.
Pero dibujar consiste en restituir la escena en una superficie
plana, lo cual provoca deformaciones cada vez mas signifi-
cativas conforme nos vamos alejando del espacio central de
nuestra mirada (fig. 1).

Superados los 30 ° a un lado y otro de la direccidn de nuestra
mirada, el dibujo se expandird un 60 % y dejara de ser creible.
iA partir de los 45 ° las deformaciones serandel 170 % (fig. 2)!

Por lo general, se aconseja no dibujar méas alla de los 30 ° res-
pecto a nuestro centro de vision, es decir, la mitad del campo
binocular (fig. 3).

Direccién de la mirada
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Para conocer nuestro campo visual binocular, debemos repa-
rar en los limites de nuestra vision izquierda-derecha con el ojo
opuesto; de este modo obtenemos un angulo global de 120°.

Nuestro campo visual se puede
alterar con facilidad mediante
unas gafas, ya que sus bordes
actlian como puntos de mira
suplementarios.

Fig.1
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Fig.2

Fig.3  Minibus de Beirut a Sidén
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E horizonte

Los ojos del dibujante

Partiremos del principio de que nuestra mirada es horizontal.  tamario estéan alineados en horizontal respecto a mis propios
Siyo mido 1,70 m, mis ojos estan situados a 1,60 m del suelo.  ojos (fig. 1). Lo mismo sucede con el paisaje: todo aquello que
Cuando dibujo de pie, los ojos de todos los personajes de mi  estd ala altura de mis ojos se sittia en mi horizonte (fig. 2).
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Fig. 2 Los edificios son bastante mas
altos que yo.

De modo que resulta facil ubicarun
personaje dentro de un dibujo, sea
cual sea la distancia y el decorado,
haciendo coincidir todos los ele-
mentos con mi propio horizonte.
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Berlin, Berliner Dom



Fijaos enque lapalabra «horizonte» corresponde
alo que nuestros ojos perciben en horizontal. 350 m

para todas las alturas de mi dibujo.

72

Horizonte = horizontal A

Mi horizonte constituye un punto de referencia A

1,70 m
Horizonte Horizonte _‘
— _v_ — 160m
Altura de -! _________
los ojos
_* ______ Berlin, Frankfurter Tor

Fijando su punto de vista

Aqui debajo, los ojos de la dibujante sentada

se sitian a 1 metro del suelo. Todo lo que se

encuentra a ese nivel quedard alineado con @)

ese mismo horizonte (por ejemplo, el ombligo @)

de los adultos). =
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Vincennes, La Cartoucherie

Sea cual sea mi altura, mi horizonte siempre
quedaré situado a la altura de mis ojos.

<1 Elhorizonte
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