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Pin Tam Pon

Pin Tam Pon son Julia Abalde (A Corufia, 1988)
y Clara Séez (Granollers, 1989), dos amigas,
ilustradoras y educadoras que juntan en este
proyecto lo que mas les ilusiona: el juego, la
imaginacioén, la creacién y la grafica.

Sus caminos se cruzaron en Barcelona hace
cinco anos y las ganas de hacer algo juntas
dieron un fruto geométrico y colorido: un juego
de estampacion que combina formas y colores.
Este fue el principio de una bonita aventura
que las ha llevado a inventarse persongijes,
juegos, cuentos, maquinas y canciones

que han compartido con ninas y ninos en
numerosos talleres. También han autoeditado
varias publicaciones y producido el pack de
estampacién Pin Tam Pon.

Este libro ha sido su mayor andanza hasta la
fecha. ¥ han tenido el gusto de hacerlo entre
bailes, canciones, juegos con amigos, altas
dosis de aguacate y chocolate, conversaciones
en idiomas inventados y sobre todo muchas,
muchas risas.
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Tris, tras, tris, tras, tris, tras
iParece que algo se ha despertado!
¢Es el ruido de unas tijeras o un idioma inventado?
¢ Qué sonido hace una idea al nacer?

En este libro encontraras cuentos, juegos y trucos para
convertir en papel todas tus fantasias.

Te esperan visitas a lugares (o lugares que te
visitardn a ti), conversaciones con frutas y objetos,
experimentos, investigaciones e incluso una magia
impredecible. También conocerdas formas, colores y

personajes. Algunos de ellos necesitan tu ayuda, otros
tienen peripecias que contarte y, quizdas, alguno se
esconde para que no lo encuentres.

Pasa la pagina en un tris y... jtras!
jEmpieza la aventura!
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¢Qué es una idea? Parece una isla que nunca
se encuentra.
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Dicen que estdn pero no son faciles
por todas partes, de atrapar.
e °

Son una cosa muy pequena Es importante observar
y transparente. con atencion,
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por si una se apoya Asi la podras escuchar
en tu cabeza. y cuidar
i

D
hasta que crezca. \ f \

¢Quieres cultivar una idea? Materiales: - Cutter y tijeras

Para eso, lo primero qul: - Botella de plastico - Pegamento
necesitamos es una cabeza. . .
- Cartulinas Regla
de colores - Tierra

- Herramientas - Semilla
de dibujo - Agua






